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One of the world’'s most comprehensive
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Your Global Career
Starts at RMIT

Jaide-5carlet Begq

lachelar of Inaustnal

Study at a leading Australian university

BMIT iz a global university of technology and
design, and Australia's largast tertiary institution. RMIT's 2014 QS rankings
ocated in the centre of Melbouwne, the » Among the top 15 universities in Australia
ity's student population of 82,000 includes * 7Oth in the world for employer reputation
international students, of whom mora than * 32nd in the world for the international profile
00 are taught offshore. of the University’s acadamic staff

RMIT graduates work in key leadership roles » Among the world's top 100 univarsities

within giobal organisations including Arrbus, in Electrical Enginearing, Machanical

Siemens, Rolls-Royce, Boeing, KPMG, Enginesring unting and Financa, and

Violkswagen and more, Computer Science and Information Systams.

= Visit the website to find out how you can
become a part of RMIT s global network

www.rmit.edu.aw/international . Iﬂy-[IT
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Industrial Design -
for an even better worid

“As a designer | enjoy trying to understand and solve problems. Throughout my degree | quickly learned that
industrial design was about creativity and innovation. The consistent focus was on learning to think like a designer,
to critique my own ideas and designs, and to expand the way | thought about products, their impact, and the way
people interact with them—things I find infinitely fascinating.’

Ali Livingstone
Industrial Design graduate

QUT’s Bachelor of Design (Honours) (Industrial Design) degree provides strong, applied design research and product-
usability knowledge. You'll be prepared to make an immediate and positive contribution to industry, community and the
profession. International student scholarships are available for this course.

¢ This course is part of the International Council of Societies of Industrial Design, and qualifies you for associate
membership of the Design Institute of Australia

* Access advanced digital design tools, fully equipped studios and workshops

Focus your product design on consumer devices, efficient work products, safer industrial tools, medical equipment,

and sustainable practices

Study technology, entrepreneurship, design research, visionary thinking and design leadership

Benefit from QUT’s strong collaborative links with international and national professionals and business communities

International study tours and workplace learning (internships) available

Develop a more extensive portfolio in this four-year course with options to continue on to PhD or research masters studies

Study a second major or minors from Creative Industries, Business or Science and Engineering

Career outcomes

Our graduates have a broad range of skills and knowledge which they apply to diverse careers as industrial designers
and owners of industrial design firms, in design departments of product manufacturers, and as entrepreneurs who
design and produce their own products. They work in roles including:

¢ industrial designer * movie special effects producers
¢ product usability experts ¢ design researchers

® interaction designers ® game designers

¢ corporate identity designers e new product developers, and

e model makers e strategic design experts.

Find out more about QUT Design courses at www.qut.edu.au/international

i i @
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EDITOR’S

NOTE

Salam Jurusanku!

Isadari atau tidak, seringkali kita menghadapi
masalah meskipun sederhana. Contohnya, saat

hendak minum air mineral gelas, kadang sulit
menusukkan sedotannya. Saat makan nasi kotak dengan
sendok plastik, sulit memotong ayam panggang di dalam-
nya. Kabel charger HP sering robek. Kabel berseliweran di
sekitar kita sehingga kelihatan berantakan. Kursi tidak
ergonomis sehingga melelahkan bagi punggung, dan
masih banyak lagi.

Tugas siapa untuk memecahkan permasalahan di atas?
Product designer. Seperti sudah saya utarakan di seminar
Kreatif Memilih Jurusan, tugas desainer yang utama bukan
hanya menggambar, melainkan memecahkan masalah dan
membuat hidup lebih mudah.

Cakupan jurusan Desain Produk sangat luas, mulai dari
desain barang-barang kecil yang kita gunakan sehari-hari
seperti barang dapur, perabotan rumah tangga, gadget
atau aksesoris teknologi, hingga barang-barang besar
yang dibutuhkan industri, termasuk alat-alat transportasi.

Bagi kamu yang sering merasa cepat bosan, suka
membayangkan ide-ide baru, kritis terhadap masalah
sehari-hari, jurusan ini layak kamu pertimbangkan. Siapa
tahu ciptaan kamu bisa memudahkan hidup manusia di
masa mendatang.

Selamat mencipta dan kami tunggu hasilnya!

Ina Liem
CEO Jurusanku.com
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AWAL DARI

University of Technology Sydney (UTS) adalah
sebuah universitas yang inovatif dan berorientasi-
praktek di jantung kosmopolitan kota Sydney.
Sekolah Desain, Arsitektur dan Bangunan terkenal
akan kreativitas, penelitian, fokus internasional,
dan keterlibatan industrinya. Para lulusan desain
UTS terkenal di dunia internasional dengan karya -
karya high profile mereka, dan proyek desain yang
berskala internasional. UTS menawarkan berbagai
program desain termasuk animasi, fashion dan
tekstil, integrated product design, desain interior
dan ruangan, fotografi dan komunikasi visual.

UTS:INSEARCH ADALAH JALUR ANDA
UNTUK MASUK KE UTS

Melalui Diploma Desain & Arsitektur kami
anda bukan saja dijamin masuk* ke dalam
Sarjana S1 Desain di UTS, tetapi anda juga
akan menerima 36 kredit poin untuk gelar
anda.

UTS:INSEARCH adalah pengenalan yang baik untuk desain.
Mulai dari belajar tentang sejarah desain sampai tantangan cara berpikir
seorang desainer — Saya belajar banyak keterampilan, dimana saya masih
menggunakannya sampai hari ini.

Robby dari Indonesia
Award-winning designer yang saat ini sedang bekerja untuk Kenzo di Paris

—RJ
|
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insearch.co.id ‘ INS EARCH

*Berlaku bagi mahasiswa internasional saja. Berdasarkan penyelesaian program diploma dengan tidak lebih dari dua mata pelajaran yang gagal. Masuk kedalam
tahun kedua tergantung pada program yang dipilih.

INSEARCH CRICOS provider code: 008590 | UTS CRICOS provider code: 00099F | INSEARCH Limited is a controlled entity of the University
of Technology Sydney (UTS), a registered private higher education provider of pathways to UTS.
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Mengupayakan Hidup yang Lebih

Siapa tak kenal HP iPhone atau
Samsung Galaxy? Selain bentuknya
cantik dan enak digunakan, kedua
gawai ini memang cerdas dan
menunjang kebutuhan, khususnya
bagi yang sibuk dan menghendaki
kepraktisan. Tapi apakah semua
produk sehebat ini?

Pernahkah kamu gagal menusukkan
sedotan ke dalam gelas air mineral
karena sedotannya terlalu lembek?
Siapa yang salah”? Konsumen kurang
pintar menancapkan sedotan atau
memang produknya berkualitas
rendah? Bagaimana dengan bangku
di sekolahmu? Nyamankah untuk
berlama-lama duduk di situ setiap
hari?

Di balik semua kehebatan, atau
keburukan, sebuah produk, ada
peran Product Designer. Orang
membeli produk tidak lagi atas
pertimbangan kegunaannya saja,
namun juga tampilan dan kenya-
manan waktu memakainya. Akibat-
nya, ada produk yang populer dan
ada pula yang ditinggalkan
konsumen.

Kehandalan seorang desainer
produk ikut menentukan daya saing
sebuah perusahaan.

Dengan makin sengitnya persaingan
antar produsen, peran product
designer menjadi cukup sentral.
Mereka yang inovatif jadi incaran
perusahaan besar, namun tidak
sedikit yang membuka bisnis konsul-
tan untuk melayani berbagai perusa-
haan raksasa yang gencar melun-
curkan produk baru untuk mengua-
sai pasar, mulai dari industri mainan
hingga kendaraan bermotor.

Dunia usaha memberi banyak
peluang karier bagi lulusan desain
produk. Pertanyaannya, apakah
setiap pelajar yang pintar meng-
gambar cocok di bidang ini? Apa
tantangan yang dihadapinya saat
kuliah? Bagaimana peluang karier-
nya ketika lulus? Atau meminjam
pertanyaan para orang tua umum-
nya: "Besok mau jadi apa?" Silakan
jelajahi bidang studi ini pada artikel-
artikel selanjutnya.

@ Oktober 2015 09
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Gambar; Shutterstock.com




Setiap orang pasti menggunakan produk dalam kehariannya.
Bayi butuh dot dan perlengkapan minum, anak-anak butuh
mainan, tas dan peralatan sekolah. Lalu ada produk transportasi
baik laut, udara dan darat seperti motor, sepeda dan mobil
hingga produk seperti bangku taman, tempat sampah, halte
transportasi, dan produk lain terkait layanan publik.

Banyak produk dibuat dengan memanfaatkan ilmu Desain
Produk. “Dalam Desain Produk, produk dikembangkan sesuai
kebutuhan pengguna dan fungsi produk itu sendiri, lalu diikuti
dengan trend dan perkembangan teknologi,” kata Drs. Awang
Eka Novia Rizali, M.Ds — Ketua Program Studi Desain Produk,
Universitas Trisakti, Jakarta.

JUI?.USI:INKU9 Oktober 2015 1 1




Detinisi

Secara sederhana, Desain Produk
adalah proses menciptakan sebuah
produk baru untuk dijual kepada
konsumen. Namun di dalamnya
terkandung pengertian pengembangan
ide melalui proses yang efisien dan
efektif yang melahirkan produk baru
(Wikipedia).

Dari pengamatan Fitorio Leksono,
alumnus Domus Academy, Milan, ltalia,
banyak orang mengira "desain itu hanya
soal estetika" saja. Baginya itu salah
besar. Apabila seorang desainer ketika
pertama kali memulai proses desainnya
hanya mempertimbangkan keindahan

bentuk saja, menurut Fitorio dia
adalah stylist, bukan designer.

Seorang desainer selalu berangkat
dari riset, baik itu masalah sehari-hari,
kebiasaan, sosial budaya, dan
sebagainya, yang kemudian
bermuara ke dalam dua pertanyaan
‘Apakah desain saya memang
dibutuhkan?" dan "Apakah sudah ada
produk sejenis di pasaran?' Banyak
produk dibuat sebagai solusi
terhadap masalah sesungguhnya.

Kapan desain diperlukan?
Kebanyakan inovasi produk masuk ke

“Seorang desainer
selalu berangkat
dari riset.”

Gambar: Leonard Theosabarata




dalam dua kelompok, yaitu demand-pull
innovation dan invention-push innovation.
Demand-pull innovation terjadi ketika ada
peluang untuk menggali lebih lanjut
desain sebuah produk yang sudah ada.
Tujuannya untuk mengembangkan produk
baru atas dasar produk tersebut, atau
mengembangkan produk tersebut untuk
maksud lain. Contohnya HP zaman
sekarang sudah bukan 3 /n 7 lagi di
dalamnya, ada radio, kompas, mp3, video
player, kamera dan lain-lain.

Invention-push innovation terjadi ketika
ada pemahaman baru yang lebih maju
terhadap sesuatu. Ini bisa terjadi melalui
riset atau ketika si desainer muncul
dengan gagasan desain produk yang
baru. Almarhum Steve Jobs banyak

Gambar: Leonard Theosabarata

melahirkan inovasi semacam ini.

Produk yang umumnya dibuat desainer
adalah produk-produk yang sudah
ada, namun diperbaharui bentuk,
fungsi dan kegunaannya sesuai
perkembangan trend dan teknologi.
Contohnya, dulu jam hanya meng-
gunakan jarum sebagai penunjuk
waktu. Kini jam digital memakai angka
sebagai penunjuk waktu.

Begitu juga mobil yang bentuk dan
desainnya terus berkembang sesuai
permintaan pasar dan perkembangan
teknologi. Perabotan rumah tangga
seperti bangku dan meja berbeda -
beda bentuk dan desainnya
menyesuaikan kebutuhan si pengguna.

Selain fungsi, bahan atau materialnya
sangat penting dalam pembuatan
sebuah produk. Apalagi di zaman
sekarang, materi yang ramah
lingkungan penting diperhatikan terkait
iIsu kerusakan lingkungan. Penggunaan
material sustainable (berkelanjutan)
menjadi tren di kalangan desainer
produk mancanegara.

Selain itu, yang tak kalah penting
adalah aspek seni. Seorang mahasiswa
desain produk dibekali materi seni rupa
sebagai salah satu penunjang. Karena
selain fungsi dan kenyamanan,
keindahan sebuah produk juga salah
satu daya tarik yang harus diperhatikan
seorang desainer agar produknya laku
atau diterima pasar.

Oktober 2015 13
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Proses Menclesain

Sebuah Produlk

Secara umum langkah

mendesain produk adalah:

1. Analisa masalah

Di tahap ini desainer
produk akan menganalisa
sebuah permasalahan
dan mencari solusinya.
Biasanya di tahap ini
sang desainer
menganalisa kebutuhan
pengguna akan sebuah
produk, apakah produk
yang ada sudah
memenuhi kebutuhan,
dan apa yang harus
ditambahkan ke dalam
produk tersebut. Jika
belum ada produk yang
dapat memenuhi
kebutuhan ini, desainer
akan menciptakan produk
baru.

JURUSHNKU@ Oktober 2015
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2. Brainstorming

Setelah memahami
masalahnya, desainer
menghimpun ide-ide
penyelesaian masalah
tersebut, lalu didiskusikan
dan ditelaah kembali
apakah ada ide yang
layak dilanjutkan menjadi
produk nyata. Tahap ini
juga berfungsi
menemukan masalah baru
yang ada pada ide
tersebut.

Setelah ide dinyatakan
layak untuk diaplikasikan,
desainer membuat
sketsanya. Biasanya
sketsa dilakukan berkali -
kali sampai menemukan
komposisi dan bentuk
yang tepat untuk produk
yang akan dibuat.

66 Dalam Desain Produk,

produk dikembangkan sesuai kebutuhan

pengguna dan fungsi produk itu sendiri, lalu diikuti
dengan trend dan perkembangan teknologi




4. Pemilihan sketsa
terpilih

Di tahap ini sketsa-sketsa
yang dibuat akan
diseleksi. Sketsa terbaik
akan dijadikan sketsa
produk yang akan dibuat.

7.Modelling
atau membuat
mock up

Desain di komputer
dibuatkan model atau
MOCK up-nya persis
seperti produk yang akan
dibuat.

5. Rendering design

Mengolah coretan tangan
ke dalam bentuk computer
graphic.

6. 3D de:S]l )

Membuat bentuk 3D
(3 dimensi) dengan
computer graphic.

Dalam praktiknya di industri, seorang desainer produk

| mél hanya mengerjakan salah satu part dari sebuah produk
.31 B8 secara keseluruhan. Pekerjaan mendesain dibagi

=< kepada sebuah tim dan setiap anggota tim
mengerjakan satu design part. Setelah selesai, seluruh




Lompatan Teknologi

Proses mendesain produk sudah
mengalami lompatan besar beberapa
tahun belakangan dengan adanya 3D
printing. Kini printer 3 dimensi ukuran kecil
bisa menghasilkan benda-benda
berdimensi dengan bahan seperti plastik.
Jadi desain bukan hanya dicetak 2 dimensi
di kertas, tapi dengan 3D printer, mock up
bisa langsung jadi.

Dengan ilmu, skill, dan dukungan
teknologi, apa yang dapat diciptakan
seorang desainer produk nyaris tak
terbatas. la bisa menekuni desain untuk
produk di sekitar kita, produk spare parts
untuk industri, hingga produk langka yang
hanya digunakan di dunia militer. The
possibilities are endless.

1 6 JURUSFIMKUg Oktober 2015
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Gambar ; hitp:iswe, attertion-graup, com
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“Orang tidak akan
memiliki banyak ide
kalau di benaknya
minim pengetahuan.”

inat dan kemampuan menggambar

bisa dijadikan landasan pertama unluk

mearmilin Didang ini. Namun, it saja
ocelum cukup. Masih banyak hal lain yang
patut dipahami sebelum memutuskan untuk
rmamilib program studi ini



SYARAT
MASUK

Lulus SMU IPA, IP5, atau SMK yang
relevan dengan keilmuan Desain
FProcuk Selain itu tidak boleh buta
WM MErana RArocrart i Ef_!.’]-:___]e'_]l
membuiuh=an kemamouan mem-
becakan warna. Mahasiswa akan
barnyak belajar scal kamposisi
wiarna, pengaturan warra untux
eiek-eiek terlentu

Umumnya ada syarat mengirim-
kan dua karya portofolio. Meski-
pun wajn, i bukan jaminan
untuk diterima. Pinak perguruan
tinggl akan melakukan
mengacekan uniuk membuktikan
babwa kedua karva ity murni
karya si pendaltar, Salah satu
caranya, caloh mahasiswa dim-
inta menggamoar ulang.

r:'il'lg_]:’-ir'l malihal cara mereka
menarik garis, mengarsir dan
menggambar bentuk, pihak
universitas bisa menilal apakah si
pendaftar lolos tes masuk, DI TS
misalnya, hasil gambaran ini dinilai
tirm yang terdiri dan 5 dosen secar:

ersamaan

KURIKULUM
DESAIN PRODUK

Pengajaran materi desan produk secara
Jdmum dilaku<an secara bertahap, anlars
ain

Desain produk berdasarkan fungsinya

Desain produk berdasarkan fungsi
dan mekanismenya

Desain produk yang berhubungan
dengan public service

Setelah itu ada maten tentang tahap incustri-
nya. Juga akan diajarsan desain produk
secara lengkap dan inovatil di mana maha
siswa belajar cara manganalisa kebutuhan di
masa depan dan membuat produk untuk
memenuhi kebutunan tersebut

Dktaber 2315 1 9

JURUSANEL



SKETSA

Ada banyak mata kuliah terkait meng-

gambar dan pembuatan sketsa sepert
nata kuliah Nirmana, Gambar Proyeksi

can Gambar -_’rc*.*inl- Tentang ini,
oabnna, mahasiswa Desain Produk d
TS Sydney ITE"I;:;IHk..J "Skefching is a
reaily -.'?1;:Jcr'-'>'1-‘ skill you shouild be
Seoran 0 desainer selalu
diminta siap membual skelsa. Penting
LJ-: A T lli"" mpan semua coratan
Kumpuian sketsa Lga menunjukkan
tahapan bagaimana kita bisa sampail

pada sebuah gagasan

o L g
II"_.ll r_.'l_ |.'.\'_1lr:'!':.,

COMPUTER GRAPHIC

selain mata kuliah menggambar
adengan iargan, manasiswa '.'f"Z'j|FJ|§'-JI'
aplkas| komputer untuk memicuat
sketsa, misalnya aplikast CAD, Alasan-
rya, di dunia kerja, desaner produk
dituniut mamhbugat skersa dalam bentuk

e -
-""r"ll'l\"li_:l_:‘,.l_ 3 Jlr":i 'l '||
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KRIYA

Heberapa universitas |uga mengajarkan
souipture imemahat) untuk membuat
benda 3 dimensi. Biasanya karya sen
N mengadnakan Ganar dasar yanc &
dapat dicetak dan diatur, misalnya
bahan plastik, batu atau keramik
logam, kaca, kerlas aladpun kayu,

Eamibidr - wavw i T Wiiosom



METODOLOGI DESAIN

Menciptakan desain inovatit tidak mudah. Kemampuan ini harus diajarkan. Di [T8
dan Universitas Trisakti ada mata kuliah Metodologi Desain. Di luar negeri sepert
JTS, Sydney mata kuliab ini disebut Dasign Thinking. salah satu matern terpenting di
SEMLA JUrLSAn I;_jr,'-.*_—:!_llr'

Proses desain Ldak hanya mengandalkan krealivitas. Mala kuliah inmt mengajarkan
cara berpikir sistematik can mengikub prosedur. Yang diajarkan antara lain aspek
visual, berpikir lateral, brainstorming, total design, model design by research, particl-
patory model, halistic madel, interactive model, dan sebagainya. Tujuannya agar

mahasiswa punya cara yang bisa diperlanggungjawabkan, tidak asal-asalan

F: = . -.--—-—.—.—-_-.d____.:"'“t; -
ﬁ-_ - ) — I-—; — Cagr ﬁfﬁ-ﬂ [,-:!i, -':.'-j | . E ..
ILMU DAN PENGETAHUAN PENUNJANG

Orang tidak akan memiliki banyak ide kalau di benaknya minim pengetabuan. ltu
sebabnya pendekatan multi disiplin ilmu diperlukan . Salain prinsip desan, maha-
siswa juga menambab wawasan lewal mala kuliah Sejarah Desain dan Ergonom
(lmu tentang Kenyamanan produk). Pada mata kuliah Fotograti Produk, mereka
Delajar memotret sebuah produk dengan taik dan benar

o

e
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Banyak cara untuk mengaplikasikan mater ini. Contohnya, Desain Produk ITB
mengadakan workshop 10 hari tentang desain produk bambu berkolabaorasi dengan
Musashino Art University (MAL). Jepang. Belasan mahasiswa can 2 profesor MAL
datang ke ITB, Temanya sevkatsu-hin, yvakni pengembangan produk keseharian
dengan materal bambu untuk hunian masa kini, mula dar furnitur duduk, lamou
aan stationery.

PELAJARANHITUNG-HITUNGAN

Meskipun banyak menggambar, desain produk memerlukan hitungan. Misalnya
rada mala kuliah Gambar Teknik, agar modeal sesual rancangan, maka skalanya
harus dinitung. Saal membual mock ue, ada perhilungan khusus, pembagian
proporsi, rdmus dan lain-lain, tapi tidak serumit fisika, kata Fendy Gunawan
manasiswa Universitas Trisakti, Jakarta.

Kirmia dipelajar namun sebatas pengetahuan maternal seperl plaslik, paoligtilin dan
lain-lain. Mereka perlu memiliki pengetahuan bahan sepearti kayu, logam, dan
lain-lain, sitat kimiawi bahan dan karakteristi<nya, kekuatannya, merusak lingkungan
atau tidak, dan sebagainya.

BIDANG KONSENTRASI

(PEMINATAN)

~“ada universitas tertentu, jurusan
Desain Produknya menawarkan
oeberapa bidang peminatan, misalnya:

DESAIN INDUSTRI

DESAIN TRANSPORTASI

Meliputl desain transportasi umurm

Bidang ini lebih luas. Biasanya

sepertt mobil, motor, perahu. Arahnya
lebih ke franspaortasi darat roda 4 gan
roda 2, sekalipun ada |uga transportasi
laut. Mahasiswa diberi bekal mengenai
perancangan interior dan aekslarior
yaitl ody shyling.

menyangkut produk-produk untuk
kebutuhan rumah tlangga (home
dpplhiances) sepertl misalnya vacuwum
cleaner, Mesin Cuci, Kompar, sampa
furnitur, alas kaki dan mainan anak

Okrakber 20135 23
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DESAINKRIY A

Mencesain produk yarng menekankan kemampuan manual (kerajinan tangan)
Fokusnya lehih ke produk yang menggunakan matenal alam Tidak hanya untuk
diproduks: masal, ada juga yang dibuat sesuai pesanan {customized).Li Trisakl
arahnya lebih ke produk kriva bertema urban (masyarakat perkotaan) atau modern
Jadi tidak terlalu tradisional seperti ukiran yang ornamennya sangat detail sepert
ukiran Jogja atau Bali

3 praktik bukan

tapi juga meny it ma atau bahan

|':.'ll.:-| men :-_] Ll

L% Universitas Surabaya {Ubaya) misal-

nya, lasiilas prakbknya anlar rain
Studio Gambar Manusal

Laboratorium Perancangan Kerja
dan Ergonomi Teaching Industry

Laboratorium Computer Aided
Design/Manufacturing/Enginearing

Laboratorium Fengembangan
Produlk

Laboratorium Fengetahuan
Bahan Teknik

Laboratorium Proses Manufaktur
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Ada kalanya mahasiswa menyediakan
bahan sendiri. Misalnya, xetika
seorang mahasiswa berencana
membuat model untux tugas
mendesain alal transportasi, 1a memilib
mengounakan tanah lial. Alasannya
karena lebih murah ketimbang clay.

Agar siap kerja, mahasiswa banyak
menggarap tugas prakbk mulai dari
sketsa hingga model produknya, juga
tahapan yang serupa dengan yang
dilakukan di industn, Bedanya dengan
di industri, mahasiswa wajib membual
karya lulis sebagal penunjang
karyanya.

Selan aktivitas di 'bengkel’ kampus,
mereka mengikuli field frip ke
santra-sentra industri. Mereka melihat
langsung bagaimana dinamika desain
produk di lapangan dan
langkah-langkah kerjanya, Ini
diadakan liap semeaster di dalam kola.
Ada yang fisld trip-nya ke Malaysia
dan Singapura. Mahasiswa |[EU
biasanya mengunjung pabrik-pabrk
misalnya Isuzu o Cikarang,

“Porsi praktik lebih
besar dari teori!, sekitar :
60 berbanding 40 "~ ,

- Em oEr Em o oEE ER o omR OER O ER OB oOER R OER OE W Omw omm oW B oW

Selain field trip ada Praklik Kerja
Lapangan (PKL) untuk member
pengalaman langsung tentang
keadaan industri sesungguhnya.
Biasanya lamanya magang 12 minggu
(3 bulan). Tujuannya menumbuhkan
sikap profesionalizme dan memperluas
wawasan tentang pekerjaan seorang
desainaer produk. Mahasiswa
Universitas Trisakli biasanya PKL di
Asira, Panasonic, Snarp, pabrik
sepeca Family, dan lain-lain.

sebagai conloh, kelika PKL di sebuah
perusahaan furnitur, Muh, Ridho,
mahas@awa Trisaktl, ditugasi memouat
desain bak untuk produk yang sudah
ada maupun produk baru. Setelah
kansepnya jadi, yang mengerjaxan
gambar tekriknya adalzah staf ai
bagian gambar {drafter).

Oktober X175 25
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TUGAS AKHIR

[ semester akhir ada Tugas Axhir
vaitu membuat desan sebuah produk
sampal jadi. Ini rangkuman dan semua
IImu selama kuliah. Cakupannya
menyeluruh, fidak sepotong-sepotong.

Contahnya, ada yvang membuat
wastafel untuk anak kecil.Dosean
memberi pengarahan dari sisi desain,
styling, dan branging-nya. Namun |ika
sudah menyentun soal standar
produk, mereka berkonsultasi dengan
praktisi di bidangnya.Uniuk produk
wastafel mereka dibantu praktisi dar
sebuah perusahaan saniter

Di Trisakti, salah seorang mahasiswa
membuat sepada bertenaga bateral
dan bisa di-recharge.

Segmennya untuk mahasiswa. Ada
|alur kKhusus sepeda dan lempal
,_Jrlll_Jk FPRETTIrarTl Cicdll 'T1E-_]r!g£-j'r']‘:_]£_i|-|r=:£1|']
sepeda. Tujuannya agar mahasiswa
tidak tergantung pada kendaraan
nermotor. la harus menyiapkan
segalanya, dan gambar sampal
moclel

Ada |uga yang membuat kencaraan
Jntuk orang tanpa kaki, Yang harus
disiapkan bukan hanya madel bentuk
kendaraannya, tetapi juga jalur
terminal, dan lain-lain agar konsep

ni bisa terlaksana Meskipun tidak
sampail membual profolype, lugas
seperti ini sudah cukup kompleks.

“Siapkan mincoset

DafhiWa Gy GUflig Gesdfin
' o gin W i = I | “Ta = -
proses dan kegagalan

e ol H i .
J L LJd Sl Ul Ith.-'l:-l'-"-.H!r gilas
L =
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BERTEMAN

DENGAN KEGAGALAN

Fara perancang produk harus
memperfimbangkan semua
kemungkinan, misalnya bagaimana
KONSUrmen rmgno L '1i_l|‘l.r'if' [ATOCILIKTY A
dan mambuatnya rusak. Meraeka juga
harus memikirkan kemungkinan produk
cacat, kesalahan pada proses
meandesain, dan kemung-

kinan lain dalam kegunaan produknya

HBanyak rancangan bard ternyata
gianggap gagal. Banyak desain tidak
poarnah sampai ke pasaran Beberapa
rancangan pada akhirmya dindal usang
atau ketinggalan zaman. Proses desain
Kadang Disa melelankan. Siasanya
diperlukan 5 hingga 6 percobaan untuk
memperpleh desain yvang tepal

E:'.ei:uah p:-n:u:iul-r yang gagal pada saat
perta kali @iluncurkan bisa didesain
'J|.=]r'I;_] ik WEeciua K F1yed N.-'_':-'TT,_J[I
kalau etap gagal, produk ini bisa dinlai
mati '-r::fEu a pasar tidak menghendaki-
nya. Ini juga bisa menimpa produk
yvang berasal darn ide hebat

gambar : weww Lhufipast com

Jad: kalau saat kuliah hasi! karya
sering ditolak dosen j[angan buru-
burd menyerah alay mengangoanp
tak berbakat. Praktisi di dunia kerja
yang berpengalaman pun masih
sering mengaam penclakan, Mereka
tiak menyerah lalu ganti pekerjaan
Jadi siapkan mindsel bahwa di dunia
desain, proses dan kega
satu paket alias blasa

agaian iu

Mamun bagi yang lekun, rewarad-nya
menjanjikan. Kata Ariani, ada
mahasiswa Trisakti dan Desain
Froduk Umum yvang desainnya sudah
dibali olah PGN (Perusahaan Gas
Megara), vailu produk biopaor uniuk
laman Menteng. "Waktu itu
mahasiswa kami mencari groblem
solving darn per-

masalahan sampah arganix, laluy
ditawarkan ke PGN dan di approve,
dan nant: akan diproduksi.

Oktobear 2075 27
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TANTANGAN PRAKTISI

j 1 i.. | i 7 ) Ill_:' |"_| 1 f II_. | I g | ol
1 1 III- r | o ¥

sty sinerg ermagrog
QlaK L

DESAIN PRODUK

Cesan produk buxkan pekerjaan
mudah, i duma kerja, senngkal
desainer dihadapkan pada
berbagai pinak dengan kemauan
yvang berlainan. Diperlukan
kamampuan untuk
memperlemukan berbagai
kepentingan agar menghasilkan
desain yang sukses. Contah
kepentingan yang berlainan
MMISe My’

28

¢ Fabrik selalu dihantul masalah

biaya produxsi.

Toko merimbang harga, tampilan,

dan nilai alau gengsinya.

Konsumean menilal kegunaan dan
kemudahan pemaxaiannya

Bagian parawatan dan perbaikan
mempersoalkan bagaimana
produk tersebut bisa dipelihara,
apakah produknya mudah dirakit
kembali, cdibongkar, dicari
masalahnya, dan diperbaiki.

JURUSANKL Oktober 3015

Singgih 5. Rartono

Sudah menjadi tugas product
gesigner untuk memenubi semua
permintaan mereka dan

mewujudkannya dalam desain. Iu
sebab-

nya kemampuan berkomunikasi
dan presenlas perlu
dikembangkan sejak kuliah.



KOMPETENSI AKHIR
YANGDIHARAPKAN

Lulusan Desain Procuk
diharapkan mampu melakukan
peran-

cangan dan pengembangan
produx baik secara manual
MAaupUn dengan kompuler,
Menurut Teddy M. Drajat, 5.5n,
M.Ds.. dekan ai I[EU, Jakarta,
searang desainer harus tahu nila
produk rancangannya. la mesl
tahu apa yang mau dia jual,
tujuannya, target pasarnya,
sampai ke mater ainya. la juga
MErus panarm cara produks

nya dan apa saja yang
dibutuhkan sampai siap produksi.

Banyak desainer mampu
mangembangkan kansap unik
vang jadi ciri khas masing-
masing. “Saya orang yang hemat
desain. Saya selalu ingin
mambual desain yang imeless
[ran u lantangan besar uniuk
segrang desainer,” kata Singgh 5
Kariono, penggagas Radio
Magno, sebuah radio modern
dengan desain klasik dari kayu

Ini salah satu bukti Singgih telah
memilii konsap sendir, “"Kunci-
nya, bikin produk yang bagus,
punya stary yang kuat, kansep
yang kuat, itu akan menjad| suatu
sinergl. Memang tidax mudah tap
U bisa dilakukan.” ltulah resep
utama Singgih

Singgih 5. Kz

Jadi seorang desainer diharapkan
rrampu berpikie kritis, krealif dan
irovatt untuk menamukan solus
masalah yang ada terkait dengan
penggunaan produk. Mantinya
diharapkan akan muncul inovasi
Inowvasl baru yang dapat
memudahkan aktivitas manusia.

DI Indonesia belum ada standari-
sasi baku mengeanal kaompelansi
lulusan cesan produk. [ni
I'I"'E'I"IﬂCI'DI"IQ Cafd praqisi
mendirikan Aliansi Desaner Produk
ndustr Indanesia (ADPI) untuk
e

jembatani industn dan akademisi
"‘Kami sedang merumuskan apa
saja vang menjad kategon sltandar
keahlian lulusan desain produk
agar seusuai tuntutan industri,
kata Teddy

JURUSAMEL Okiokbar 2015
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Ci produk alas kaki ada mearek
Homyped dan Bala. Samua
neuste im sedang berkembang
pesat, kata Awang optimis.
Bahkan beberapa sudah ada
yang go international, misalnya
sepalu Eagle, League dan Fiero
yang rancangannya dikerjakan
pangsa kita

-

Lulusan Desain Produk bisa
bekarja sebaga desainar di
bidang fashion, desainer sepatu,
pELUANG KERJA dan desairer perhiasan. Yang
berminal pada desain transportasi
bekearja di perusahaan perakitan
mabil seperti misalnya Isuzu, atau
ol perusahaan karoser

Beberapa stat pengajar Desain
Froduk mengatakan bahwa
perninat jurusan ini idak
sehanyak di jurusan Ekonomi atau
Teknologi Informasi.Jadi pada
e A . i Product Manager / Brand Manager
lulusannya sangat luas karena . .
minimnya persaingan di ndustr

Fosisi seorang desaln produk antara lanm

Product Designer
Awang Eka Mowvia Rizal dari
Trizaktl mengatakan bahwa di
bBidang manufakiur besar seperti
clomolif d Indonesia ada Aslra
Honda, Suzuk:, Daihatsu, banyak
rancangan desalnnya digarap
desainer dalam negeri. Di bidang
elektronik ada Panasonic dan Production
oharp. Bahkan Palytron dan
Cosmos adalah perusahaan lokal
yang dikembangkan oleh anak Entrepreneur
neger

Research & Development

Marketing

samentara ilu posisi awal bagi fresh
graduale Desain Produk rata-rata
adalah Assistant Designer

30 Jumuwuﬂ Oktober 2075



PELUANG USAHA
& PRODUK INOVATIF

Selain bekerja di perusahaan,
ulusan Desain Produk bisa
RN e <r IrrpeEnniya ,_Jf'l_LI"i Mgrm-
buka usaha sendirl. Narendra
yang masih kuliah sudah
mencanangkan ciia-cita menjadi
bulder Apa yang dirancangnya
INgin dibangunnya sampa
Dersujud produk jadi. "Saya
seneng-nya abis desain langsung
diterapin. Kalau bisa buat skala 1
Banding 1." Obsesinya adalah
mambuat mobil sport

Salah satu desainer prodguk tanah
air yang namanya harurm di
kalangan perancang dunia adalah
Leonard Theosabarata, Rancang-
an kursinya yang dinamail
Accupuncto sangat revolusioner
baik dan segi bahan, bentuk
maupun teknologinya,

Hadio Magno juga menjadi contoh
bagaimana desaner Indonesia
dengan produk yang dibuat di
Indonesia bisa bersaing o dunia
internasional. Magno member
inspirasl tentang bagaimana
kekuatan produk justru lahir dar
kesederhanaan desain dan
didukung oleh kontrol kualitas
yang sangat baik.

JURUSARL
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unt'uk Mahasiswa

P =

ini, untuk produk tertentu seperti
Ksika‘[ gigi atau gawai (gadget),

kita dibanijiri banyak pilihan. Di
tengah persaingan ketat antar
produsen, kemampuan menelorkan

rancangan produk berkualitas dengan
harga pantas menjadi incaran banyak

pihak. Tampaknya tren ini tidak akan
pudar. ,

32 JURUSFINKU'@ Oktober 2015




Untuk itu, kuliah saja belum cukup. Mahasiswa perlu meningkatkan diri, setidaknya:

Aktif di
Himpunan
Mahasiswa

Jurusan

Mau selalu

belajar dari

orang lain
(curious)

Gambar: http://www.brockpress.com

Menjalin Hubungan (Network)

Di Sydney, seniman favorit Sabrina
adalah Mulga (nama julukan). Nama
aslinya Joel Moore. la sudah
menghasilkan banyak lukisan
dinding di Australia, kebanyakan di
Sydney, misalnya di Bondi Beach,
Sydney’s Children Hospitals, di
klub-klub dan di jalanan. Sabrina
sudah menerima tawaran Mulga
untuk bergabung dengannya. Ini
peluang menambah jam terbang,
belajar dari ahlinya, dan menjalin
network.

Terlibat di
pekerjaan
sesungguhnya,
magang,
terlibat
proyek teman

Ikut lomba
desain untuk
mengukur
kualitas diri

Gambar: hitp://www.building-muscle-guide.com

Uji Terus Kemampuanmu

Cara sederhana menguiji
kemampuan diri adalah dengan
mengikuti kompetisi. Ada banyak
lomba yang disponsori industry
seperti Homyped Shoes Competition
atau Electrolux Design
Competition.Di ajang kompetisi
seperti ini peserta menguiji
kepiawaiannya dalam merancang
produk alas kaki atau alat rumah
tangga seperti blender,mesin cuci,
dan sebagainya. Mahasiswa akan
belajar memadukan desain dan
teknologi sesuai standar industri.

JURUSANKU' Oktober 2015




Gambar: http://www.spreadmediang.com

Punya Tujuan Jelas

Punya tujuan sering kali membuat
langkah ke depan lebih ringan
karena arahnya jelas. Walaupun
pihak kampus sudah menyediakan
tempat praktik kerja lapangan (PKL),
mahasiswa diharapkan bisa
menemukan sendiri tempat untuk
PKL. Beberapa mahasiswa bias
diterima PKL di perusahaan besar
seperti Adidas atau Maspion atas
usahanya sendiri. Meskipun lebih
repot, sikap ini membentuk mental
mandiri.

Gambar: http://1.bp.blogspot.com

Berani Mencoba

Beberapa mahasiswa sudah
mengembangkan produk baru
sebelum mereka lulus. Contohnya,
salah satu mahasiswa IEU
mendesain kursi mahasiswa yang
diberi nama UNION. Ide ini pertama
muncul karena ada masalah yang
ingin diatasinya. Tiap diskusi di
kampus, mahasiswa kesulitan
mengatur posisi kursinya. Jadi ia
mencoba berinovasi membuat mej
dan kursi yang bisa disatukan satu
sama lain.

Untuk bisa bertahan di jurusan ini
mahasiswa harus berani mencoba.
Meskipun kreatif dan imajinatif, tapi
kalau malas tak akan betah di
bidang ini. Jadi orang yang masuk
Desain Produk setidaknya harus
rajin, mau mencoba hal baru, dan
berani mengambil risiko.

Harus punya passion, keinginan sendiri, dan jangan menganggap kuliah
desain itu gampang karena perlu pemikiran yang konseptual. Fisik dan mental
perlu dijaga karena banyak tugas. Lagi pula kemampuan mengatur waktu

penting karena sering lembur.

Memang mahasiswa tidak diharuskan jago menggambar. Desainer produk
harus bisa memikirkan konsepnya, problem solver. Jadi setelah gambar, ia
harus merealisasikannya dalam bentuk 3D dan dalam bentuk prototype

sebelum diujicobakan.




Gambar: hitps://s3-eu-wesl-1.amazonaws.com

Di salah satu universitas pernah ada mahasiswa tuna
rungu tapi memiliki kemauan yang lebih dari
teman-temannya. la berhasil menjadi salah satu lulusan
terbaik di Desain Produk dengan nilai IPK tinggi.

Global Village dan Gaya Hidup Desainer Masa Depan

Tiga atau empat puluh tahun lalu,
futurolog Alvin Toffler memprediksi
dunia akan memasuki era “global
village”, yakni masyarakat dunia
yang saling terhubung karena

teknologi komunikasi dan informasi.

Prediksinya sudah terbukti. Meski
Singgih berdomisili di desa kecil di
Jateng, produk hasil rekayasanya
mendunia dan nama Singgih pun
dikenal di kalangan product
designer internasional.

“Desa adalah komunitas masa
depan. Mobilitasnya tidak terlalu
tinggi. Mobilitas tinggi dilakukan
melalui dunia maya saja.”

Intinya, seorang desainer produk
punya pilihan untuk hidup jauh dari
kota besar dan tetap berkarya.

Banyak sosok inspiratif seperti
Singgih yang mungkin hanya kita
kenal dari karyanya, baik di bidang
furnitur, gawai, perkakas elektrik,
aksesoris kendaraan, dan sebagai-
nya. Mereka tidak hanya melahirkan
produk unik nan cantik, namun juga
bermanfaat dan menjanjikan
kehidupan yang lebih mudah dan
nyaman.

JURUSANKU Oktober 2015
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anyak perguruan tinggi

berkualitas di manca negara

membuka jurusan Product
Design. Di Amerika ada Rhode
Island School of Design dan Art
Center College of Design di Pasa-
dena, di Hong Kong ada Hong Kong
Polytechnic University, di Italia
Domus Academy dan di Australia
misalnya University of Technology
Sydney (UTS), RMIT University, dan
QUT. Apa saja keuntungan dari
kuliah Desain Produk di sana?




Lokasi

Beberapa kampus ada di lokasi
yang sangat mendukung kuliah di
bidang ini. Milan di ltalia adalah
salah satu pusat desain dunia yang
akan menggugah kreativitas warga-
nya, terutama para mahasiswa
desain. Dikepung hiruk-pikuk industri
kreatif, mahasiswa seolah disodori
peluang untuk terlibat di berbagai
event internasional, sebuah kesem-
patan yang jarang dimiliki sekolah
desain pada umumnya.

Bahkan, World Expo yang diadakan
setiap 5 tahun sekali, pada 2015
diadakan di Milan, dengan perkiraan
lebih dari 20 juta pengunjung ber-
datangan dari seluruh dunia. Per-
guruan tinggi seperti Domus Aca-
demy salah satu yang menikmati
keunggulan ini. Banyak peluang bagi
mereka untuk mengantisipasi
permasalahan yang bakal timbul,
untuk dicarikan solusinya, termasuk
misalnya di bidang transportasi.




Advanced Manufacruringr and Design Centre di Swinburne
University of Technology, Melbourne, Australia
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Lingkungan

Menjelajah berbagai karya bangsa
lain dengan latar budaya berbeda

merupakan keuntungan bagi maha-

siswa desain. Di banyak kota di
dunia, Melbourne salah satunya,
ungkapan seni dan desain bisa
dijumpai di hampir setiap sudut
jalan. Inspirasi bisa datang dari
berbagai penjuru dan banyak
gagasan bisa diadaptasi ke dalam
budaya kita untuk menghasilkan
karya baru yang unik.

Q)
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Fasilitas

Tak perlu heran jika di negara maju
berbagai fasilitas belajar di kampus
tersedia lengkap, mulai dari yang
sederhana hingga yang high-tech.
Contohnya fasilitas printer 3 dimensi.
Di perguruan tinggi kita 3D printer
yang dimiliki umumnya berukuran
kecil (portable). Di luar negeri sudah
banyak universitas yang menyedia-
kan 3D printer berkapasitas industri,
seperti misalnya yang ada di
Advanced Manufacturing and
Design Centre di lingkungan
Swinburne University of Technology,
Melbourne.



Fasilitas 3D printer
di Art Center Colleg

of Design, Pasaden

Gambar:

Gambar: JURUSANKLU

Industri

Karena jenis industri di negara maju
umumnya jauh lebih beragam
dibandingkan dengan Indonesia,
ada banyak sekali jenis produk yang
bisa dipelajari. Contohnya maha-
siswa bisa mendesain interior
pesawat terbang komersial selama
magang sebab industrinya memang
ada. Begitu juga mereka yang
tertarik mendesain peralatan perta-
nian modern atau kendaraan Heavy
Duty untuk pertambangan bukan
hanya menemukan industrinya tetapi
juga praktisi yang bisa membimbing
mereka.

Gambar: JURUSANKU

e
d

JURUSANKU

Pengajar

Salah satu indikator mutu sekolah
desain adalah relasi dengan industri.
Salah satu alasan Domus Academy
dinyatakan sebagai salah satu
sekolah desain terbaik dunia oleh
majalah bergengsi seperti Business
Week adalah karena semua dosen-
nya adalah praktisi di industri
terkemuka. Tak heran, tugas-tugas
kuliahnya adalah project sesungguh-
nya dari perusahaan terkenal Italia
dan internasional. Sebut saja
Motorola, Swarovski, Versace, Bayer,
P&G, Adidas, Fiat, Tommy Hilfiger,
BMW Design, De Beers, dan

Trussardi.
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Magang

Hal yang paling dinanti-nanti para
mahasiswa adalah kesempatan
magang di perusahaan bergengsi.
Karena banyak staf pengajarnya
adalah praktisi, tidak terlalu sulit
perguruan tinggi di sana mendapat-
kan tempat magang di perusahaan
terkenal. Lebih dari 3.000 alumni
Domus bekerja sebagai desainer di
Nokia, Whirlpool, Frog Design, LG
Electronics, Gucci, Microsoft, Unile-
ver, Samsung, Giorgio Armani, Max
Mara, Ford Motor Company, IDEO,
dan banyak korporasi inter-
nasional lainnya. Ini kekayaan
koneksi yang jarang dimiliki pergu-
ruan tinggi lokal kita.

Ketika kuliah di IED Instituto Europeo
di Design, Turin, Italia, Mikael Ifianto
mendapat kesempatan magang di
Maserati, sebuah perusahaan mobil
sport kelas atas. Bahkan hasil kreasi
timnya ditampilkan di pameran
otomotif di Geneva, Swiss.

Gambar: Mikael Ifianto

Mikael Ifianto (deretan bawah, ke-5 dari kiri)
bersama team design IED, dengan project Maserati Chicane
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“Banyak perguruan tinggl di luar negeri
yang 90 persen kurikulumnya digjarkan
melalui project secara intensif, ”

Gambar: http:/fwww.thewinanews.com

_;i-.- ¥ Multi Kultural

Keanekaragaman budaya di kampus
3 _ luar negeri memberi nilai tambah
karena bisa memperkaya pertukaran
gagasan yang dinamis dan pergulat-
an intelektual yang sehat. Interaksi
dengan sesama mahasiswa dari
berbagai latar belakang melahirkan
gagasan baru yang sulit dijumpai di
tanah air. Ini juga menguntungkan
bagi mereka yang ingin menjalani
karier desainnya di luar negeri.

Tantangan

Yang paling terasa adalah masalah
manajemen waktu. Banyak pergu-
ruan tinggi di luar negeri yang 90
persen kurikulumnya diajarkan
melalui project secara intensif. Ada
yang harus mengerjakan 9 atau 10
macam project setiap tahun untuk
membangun portofolio. Ini berarti
kerja keras hampir tanpa henti.
Selain mental yang tak mudah
menyerah, dibutuhkan juga kemam-
puan mengatur waktu.

Gambar: http://noorenzo.blogspot.com
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Pilah - Pilih

Kuliah

DESAIN

AKREDITASI KARAKTER JURUSAN

Untuk universitas di dalam
negeri, akreditasi perlu
dijadikan pertimbangan
utama untuk menyeleksi
apakah sebuah univer-
sitas dinilai baik atau
hanya abal-abal. Akre-
ditasi A atau B artinya
program studi tersebut
dijalankan dengan baik
dan memenuhi standar,
antara lain dari segi mutu
pengajar dan fasilitas
belajar serta praktik.
Namun pertimbangan lain
juga penting.
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Bagi yang sejak awal
sudah condong pada
pbidang peminatan
tertentu, misalnya desain
otomotif, langkah berikut-
nya adalah memeriksa
apakah bidang konsen-
trasi ini ditawarkan di
universitas yang dibidik.
Jangan sampai terlanjur
masuk ke sebuah univer-
sitas, ternyata baru
disadari bidang pe-
minatan yang dicari tidak
diajarkan di sana.

Beberapa universitas juga
mempunyai ciri khas yang
jadi kelebihan masing-
masing. Meskipun ia
menawarkan semua
bidang peminatan, namun
perlu juga dipahami ciri
khasnya. Contohnya
Universitas Trisakti yang
lebih mengusung tema
urban di mana produk-
produk yang dibuat akan
disesuaikan dengan
kebutuhan dan selera
masyarakat perkotaan.




gambar : www.kikadesignology.com

Program studi yang
bersifat vokasional
(kejuruan) sangat meng-
andalkan praktik. Oleh
sebab itu pilih universitas
yang fasilitas praktik
untuk desain produknya
memadai. Salah satu
caranya adalah dengan
membuka website-nya,
lalu perhatikan daftar
laboratorium atau
workshop-nya. Perhatikan
foto-foto perlengkapan
bengkel kerja dan per-
kakasnya.

Selain itu perhatikan juga
karya seperti apa yang
sudah dihasilkan para
mahasiswanya. Apa saj
material yang digunakan
mahasiswa untuk meng-
hasilkan karya-karyanya.
Fasilitas praktik yang
lengkap memungkinkan
mahasiswa menghasilkan
karya yang beragam
materialnya dan tingkat
kesulitan pengerjaan yang
kompleks.

STAF PENGAJAR

Pada program studi
vokasional, wawasan
mahasiswa akan banyak
pberkembang jika banyak
pengajarnya punya latar
belakang di industri.
Dosen yang praktisi
bukan hanya mampu
menularkan teori. Mereka
bisa membuka mata
mahasiswa tentang
berbagai hal di lapangan
yang tidak ditulis di buku.
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HUBUNGAN DENGAN INDUSTRI
DAN ALIANSI LINGKUNGAN KAMPUS

Eratnya hubungan sebuah universitas
dengan industri tertentu antara lain
tampak dari daftar perusahaan tempat
mahasiswa melakukan field trip dan
magang. Tidak mudah mendapatkan izin
magang dari perusahaan yang sudah
mapan dan terkenal. Mereka biasanya
sangat selektif.

Selain itu hubungan pihak jurusan
dengan aliansi atau asosiasi menanda-
kan universitas menjalin hubungan baik
dengan para praktisi yang sudah
berpengalaman di industri desain
produk. Kualitas hubungan ini ikut
menentukan semudah apa lulusan
Desain Produk mendapatkan pekerjaan.

Kini perguruan tinggi menyadari sua-
sana kampus ikut berperan menghasil-
kan lulusan bermutu. Tidak sedikit
universitas mengadakan event untuk
menampilkan karya mahasiswanya,
bahkan menyediakan ruang-ruang
khusus agar mahasiswa berbagai
jurusan bisa saling bertukar gagasan,
berkolaborasi, menghasilkan karya,
bahkan membentuk start up companies
serta mempertemukan mereka dengan
para investor. Business incubator seperti
ini sudah mulai melanda berbagai
perguruan tinggi.




Salah satu kriteria mutu sebuah program
studi adalah banyaknya lulusan yang
sukses berkarya di bidang keahliannya.
Perguruan tinggi yang baik biasanya
menampilkan hal ini di situsnya. Banyak
lulusan yang sukses men-share peng-
alaman mereka kepada adik-adik
angkatannya. Ini menambah wawasan
iIndustri kepada semua pihak di program
studi tersebut, baik kepada dosen dan
terutama kepada mahasiswa.

gambar : www.frogdesign.com

wawasan
mahasiswa

akan banyak
berkembang jika
banyak pengajarnya
punya latar belakang
di industri.

JURUSQNKU’Q Oktober 2015 45




FITORIO LEKSONO

Setamat S1 Desain Produk di [TB,
Bandung, Fitorio langsung bekerja.
Mulanya di sebuah biro desain di

Jakarta, lalu di kantor arsitek di Singapura,
dan kemudian di perusahaan keramik di
Bali. Bekal S1 dan 3 tahun bergulat
dengan pekerjaan desain dirasanya masih
kurang. la pun melanjutkan studi ke tingkat
S2.
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Pilihannya jatuh ke Domus Academy, salah
satu kampus desain terbaik di dunia.
Lokasinya yang di Milan, Italia memberi
keuntungan tersendiri. Kita tahu Milan
adalah salah satu kiblat industri desain
dunia. "Saya suka pendekatannya yang
pragmatis,” katanya menjelaskan
alasannyamemilih Domus.



Gambar: Dokumentasi Donfps Academy, Mila 1,

Gambar: Dokumentasi Domus Academy, Milan, Italia

Italia

Desainer harus bisa memberikan solusi.

Di antara begitu banyak yang dipelajari,
desainer harus bisa memberi solusi. "Saya
belajar bagaimana membaca market,
memetakan persoalan yang ada, melihat
potensi yang dimiliki klien, dan
menghasilkan inovasi dengan
mengefisiensikan biaya.

Selama belajar di Domus, bersama rekan
satu tim ia mendesain untuk beberapa
perusahaan yang menjadi rekan Domus, di
antaranya adalah Gufram, BLM, Castell;,
dan Repower. “Kita berhadapan dengan
masalah nyata yang dihadapi perusahaan
yang harus dipecahkan, bukan sekedar
membuat bentuk yang indah.”

®
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Gambar: Dokumentasi Domus Academy, Milan, ltalia

Untuk tesisnya, Fitorio berkolaborasi
dengan Repower, perusahaan penyedia
tenaga listrik asal Swiss. Salah satu
produknya adalah charger untuk
kendaraan listrik bernama Palina yang
dirancang desainer terkenal, ltalo Rota.
Agar bisa menembus pasar di Milan,
Repower harus bersaing dengan dua
perusahaan lain yang sudah ada lebih
dulu.

Fitorio pun menyarankan agar Repower
tidak masuk di pasar mobil listrik yang
sudah jenuh, tetapi ke pasar sepeda listrik
yang masih sepi saingan. la mendesain
sebuah konsep electric bike sharing, mulai
dari tempat perhentiannya, strategi bisnis
sampai 5 tahun ke depan, hingga aplikasi

48 JURUSHNKU‘Q Oktober 2015

untuk smartphone. Ternyata, Repower
setuju mengaplikasikan idenya.

Tantangan terbesar adalah bahasa.
Meskipun di kampus sebagian besar
memakai Bahasa Inggris, tetap saja
pahasa Italia diperlukan untuk komunikasi
sehari-hari. Buat orang Indonesia agak sulit
belajar bahasa dengan rumpun Latin.

Manfaat terbesar dari kuliah di ltalia adalah
membuka pandangan tentang dunia
desain dan inovasi terkini, terlebih dengan
semakin tidak adanya batasan antar
disiplin iimu desain. Fitorio bahkan
medapat kesempatan ikut berpameran di




Milan Design Week bersama perusahaan
furnitur Castelli.

Kini ia bekerja di sebuah studio desain asal

Amerika bernama Blue Lounge. Di sini ia

termasuk di dalam tim desainer dengan

tugas menghasilkan produk-produk baru.

Blue Lounge adalah pembuat produk

digital. Tim desain ini berusaha mencari

. solusi atas permasalahan terkait teknologi,
S— . —— misalnya solusi untuk kabel yang

Bersama rekan mendesain produk berantakan atau posisi kerja dengan
kolaborasi dengan perusahaan furnitur laptop yang tidak ergonomis. Aneka

Ca_stelli yang dipa”“-‘frka"' di produk inovatiinya bisa dilihat di website
Milan Design Week 2013. Blue Lounge.
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Wajah

qatika lulus SMA, Sabrina sempat Baginya, program diploma semacam

bingung menentukan arah studi- ‘pemanasan’ untuk menjajal dunia

nya. Meskipun tidak memaksa, desain secara umum. "/If | didn't
orang tuanya sempat menyinggung complete a Diploma of Design at
studi di bidang marketing atau business UTS: INSEARCH,
agar kelak putri semata wayangnya I would have
punya usaha sendiri atau meneruskan suffered in my
bisnis keluarga. Bachelor,"

katanya.

Awalnya Sabrina ingin mengambil
jurusan Seni sebab sejak kecil ia sangat
senang menggambar. Sempat terpikir
untuk kuliah bisnis sedangkan kegiatan
seni sebagai hobi saja sebab pikirnya
lulusan Seni sulit dapat pekerjaan. Tapi
ia mengaku tidak nyaman jika harus
mengingkari diri sendiri.

Jurusan Kedokteran Hewan juga
terlintas di benaknya. Namun sejak
kecil Sabrina tak bisa lepas dari seni
dan desain. la menggambar di dinding,
di buku-buku, dan ikut banyak lomba
menggambar. Ibunya sangat
mendukung minatnya ini.

OMOGIAN BULIGES ISBIUSWINYO(] Jequies)

la masih kecil ketika menjadi

juara menggambar dan namanya

disebut di sebuah media cetak. Ini

makin mendorongnya berusaha lebih

baik. Begitu kuat passion-nya sehingga 4
ia tak bisa membayangkan bekerja di 4
bidang lain. Maka ia pun melirik Desair
Produk.

{
Pilihannya studi di luar negeri dilandasi
kebutuhan akan perlunya ke luar dari _ 1]

'rumah’ untuk meperluas wawasan dan Begitu kuat pCISSion—

membangun jejaring sosial. Sabrina

yakin di industri desain, peran koneksi nya sehingga ia tiddk

sangat besar. la pun mantap memilih

University of Technology Sydney (UTS). bisq membqungkqn
Beruntung, ia mengawalinya dari bekerjd di biddng Idin.

program Diploma of Design sehingga
peralihannya ke program Bachelor
tidak mengejutkan.
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Kini di tahun kedua program

Bachelor of Design in Integrated
Product Design, tiap hari ia berkutat
dengan cara-cara untuk membuat hidup
lebih mudah lewat desain. Salah
satunya adalah mengutak-atik aneka
kipas angin tanpa kipas karya James
Dyson yang unik itu. la menganalisis
karya tersebut dan menggali inspirasi
darinya untuk menciptakan produk lain.
la ingin kelak mampu membuat produk
biasa seperti kipas angin atau penyedot
debu menjadi produk yang tidak biasa
namun tetap sederhana.

Salah satu mata kuliah favoritnya adalah
Design Thinking sebab sangat banyak
masalah bisa diselesaikan lewat

Memantapkan Hatl Al

INDUSTR KREATIF

pemikiran desain. la belajar
berbagai produk dan dampaknya
jika kita tidak mengubah desain-
nya. Contohnya tempat-tempat
pembuangan sampah di kota-
kota besar yang akan penuh
dalam waktu dekat. Problema ini
bisa diatasi dengan prinsip-
prinsip desain produk.

Yang mungkin paling membuat-
nya bergairah adalah aneka
tugasnya dan bagaimana para
dosen menunjukkan berbagai sisi
dalam desain. Melalui project,
mahasiswa diajak melihat ke masa
depan desain sekaligus ke asal
muasalnya.

Materi soal Revolusi Industri dan Sejarah
Desain sangat memperkaya wawasan-
nya. Berpijak dari sini mereka didorong
untuk melihat bagaimana kira-kira
desain dalam 10 tahun mendatang.

Sabrina mengaku sangat betah di
kampusnya yang menurutnya sangat
maju pemikiran desainnya. "/ feel UTS is
definitely design." Aneka mata kuliah
desain dan pendekatan para dosen
dalam mengajarkannya sangat berbeda.
"It is a unique degree which | think is
taught well at UTS," katanya mantap.

Setelah lulus, ia ingin kelak bisa mem-

buka sebuah toko seperti Typo. Tetapi ia
akan menjalani berbagai pekerjaan

freelance lebih dulu untuk mendapat

pengalaman desain di berbagai industri.

Selain itu ia juga sangat berminat di
bidang graphic design. Jadi bekerja di
produsen pakaian seperti General Pants
Co. atau Topshop masuk dalam daftar
rencananya setelah lulus.

Dari pengalamannya studi di Australia,
menurutnya yang menarik dari Sydney,
dan Australia secara umum, adalah
masyarakatnya yang berpikiran terbuka.
Lagi pula, di Australia ada keseimbang-
an yang harmonis antara bisnis dan
aktivitas kreatif. Memang, tampaknya ini
kesan kuat yang dirasakan siapa pun
yang pernah berkunjung ke sana.

JURUSANKU Oktober 2015




Slngglh

Susilo
Kartono

ernyata dari Kandangan, sebuah
I I ldesa kecil di kaki gunung

Sumbing, Jawa Tengah, lahir
sebuah radio kayu yang laku keras di
Eropa, Amerika dan Jepang. Meski
tampak sederhana, Magno bukan radio
biasa. la dirancang dengan konsep
matang seorang desainer produk lulusan
ITB, Singgih Susilo Kartono.

g Gambar: hitp://www.8%side. co.uk
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Magno sempat menyita perhatian dunia
dan diklaim sebagai salah satu produk
termewah 2008 di majalah TIME. Sang
desainer kebanjiran penghargaan
bergengsi, misalnya Good Design Award
2008 di Jepang dan Brit Insurance
Design of the Year 2009. Itu sebabnya
Singgih sering diundang di berbagai
forum inter-

nasional.

Desain radio Magno sesungguhnya
sederhana. Tampilan luar mirip radio
transistor tahun 1960-an. Klasik namun
tersirat nuansa modern. Meskipun
mungil, radio ini bukan hanya mampu
mengumandangkan siaran FM tapi juga
punya koneksi untuk ipod.

Tidak seperti produk dari kayu umum-
nya, radio ini digarap pengrajin ahli.
Istimewanya, kayunya diambil dari pohon
yang ditanam sendiri secara
berkelanjutan (sustainable) oleh Singgih.
Benda unik ini dijual di toko-toko yang
menjual barang-barang desainer kelas
dunia dan tidak dijual sembarangan di
dalam negeri.

Mengapa radio? Kata Singgih, kita sudah
dikepung oleh budaya ‘tontonan’ yang
membuat kita pasif. Baginya, radio
mampu memaksa pendengarnya untuk
selalu meng-

gunakan imajinasi, sebuah kemampuan
yang harus selalu dijaga.

Untuk radionya, Singgih memilih kayu
Pinus dan Mahoni. Di pasar ekspor,
radionya dibanderol antara US$ 150
hingga US$ 300. Untuk pasar lokal,
Singgih mematok harga Rp 750.000
sampai Rp 2 juta. Agak mahal. Menurut
Singgih, Magno adalah benda koleksi
yang personal, bukan komo-

ditas.

Dalam sebulan Singgih mampu
memproduksi 300-an Radio Kayu
Magno. Pabriknya di desa Kandangan
memberdayakan masyarakat sekitar.
Hampir seluruh produksinya untuk pasar
ekspor. "Sejak awal memang saya sudah
berorientasi pada pasar ekspor," ujar
Singgih. Alasannya, pasar ekspor ke
negara-negara maju terbilang stabil. "Di
saat Krisis pun produk buatan saya
dikejar-kejar oleh pasar," kata pria
kelahiran Temang-

gung, 1968 ini.

Pernah ada pesanan dari Amerika
Serikat membuat 10.000 unit radio kayu.
Tapi permintaan ini tidak bisa dilayani
berhubung terbatasnya kapasitas
produksi. Meskipun demi-

kian Singgih bangga konsep radio
kayunya diakui di dunia internasional.
Kini Singgih berniat menggarap pasar
dalam negeri agar masyarakat juga
dapat menggunakan produk buatan
pangsa sendiri. Ya, mengapa tidak?

Gambar: beth.inventiveculture.com

Dari berbagal sumber.
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- Bagaimana mengawali
harimu agar kamu ceria
== sepanjang hari?

e
Gampar: Www,

Prepare the
Night Before

Maximize
Your Sleep

Gambar: www.www.grabirend.com
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www.krasnetoday.files.wordpress.com

£ Persiapkan segala hal yang
@ bisa kamu siapkan di
malam sebelumnya, seperti

r

g Pastikan kamu tidak tidur
§terlalu larut dan juga
tidurmu senyenyak

Bangunlah lebih awal dari
jadwal berangkatmu. Hal
ini bisa membuat waktu

mungkin. Kamu bisa
kurangi pencahayaan di
kamarmu.

-, B,

i

]
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pagi harimu menjadi lebih
banyak dan kamu bisa
melakukan lebih banyak
aktivitas untuk membuat
segalanya di hari itu lebih
ik.

pakaian, buku pelajaran
atau berkas-berkas penting
yang akan kamu bawa.
Selain dapat memaksimal-
kan pagi harimu, hal ini
juga dapat membantu agar
kamu tidak melupakan apa
yang harus kamu bawa hari
itu.



Gambar: www.iran—daiiy.com_
Gambar: www.newhdwallpaper.in

Your Morning

Selain itu, kamu juga bisa
meluangkan waktu di pagi
hari untuk melakukan
olahraga ringan seperti
jogging atau senam.
Apabila tidak memungkin-
kan, hal sederhana seperti
stretching akan membantu
mendapatkan kembali
semangatmu setelah tidur.

Setelah mandi, luangkan
waktu untuk menikmati
pagimu! Kamu bisa men-
dengarkan musik, minum
secangkir teh atau kopi dan
hirup udara pagi sebanyak-
banyaknya. Aktivitas ini bisa
membuat kamu lebih
semangat dan bisa
membuat harimu lebih
cerah. Tapi ini sulit kamu
lakukan jika kamu bangun
terlambat. Jadi pastikan
untuk tidak terlambat

Check Your
Schedule

Gambar: Www.econs-sense.com

Your Energy

Gambar: www.dinesrestaurant.com
: s NSy !

Jangan lupa untuk sarapan.
Pastikan kamu sarapan
dengan menu yang sehat
dan bergizi. Jangan juga
sarapan terlalu berlebihan,
nanti bisa membuatmu
lebih mudah mengantuk.

Sebelum berangkat,
pastikan untuk mengecek
jadwal aktivitasmu hari itu.
Ini bisa membuat harimu
menjadi lebih terorganisir.

r -

Nah, sekarang kamu siap
untuk memulai hari
cerahmul!

Gambar: www.blog.clubcarlson.com
L A

' 1 You are
Ready

-
K1

Fuel
Your Spirit

bar: www.christianculturecenter.com

§Bersyukur dan berdoa di
pagi hari bisa membuat
semangatmu lebih terisi.
Kamu juga bisa membaca
kata-kata motivasi agar
dirimu menjadi lebih
termotivasi.

Share
Your Love

Gambar: wwiw.goodenoughmother.com

Ucapkan selamat pagi
untuk orang-orang yang
kamu sayangi. Kamu akan
lebih bersemangat setelah
melakukan hal ini.

™ -l -;l-.-... 'i‘ | 4

&
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Poll.ng : Gambar @ www.blackboardguru.com

Kegiatan
di Luar Sekolah Apa

Yang Paling Sering

Kamu Lakukawn ?

Kegiatan di luar sekolah bisa sangat menentukan
kesuksesan di masa mendatang

ari hasil survei Red & White,
D perusahaan yang bergerak di
bidang Human Analytics, semakin
tinggi IPK mahasiswa, ternyata semakin
tinggi pula gap dengan prestasi di
dunia kerja. Menurut analisa mereka,
semakin tinggi IPK, semakin sedikit
waktu mahasiswa yang digunakan
untuk berkegiatan di luar kampus.
Kesimpulannya, kegiatan di luar
akademis sangat menunjang prestasi di
el P dunia kerja.

Gambar : www.us.images.detik.com

Pertanyaannya, kegiatan seperti apa

yang bisa menunjang prestasi ini?
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Gambar : www.upload.wikimedia.org

Berdasarkan hasil polling JURUSANKU,
33% siswa mengikuti kegiatan komunitas.
Ini hal yang sangat positif. Kegiatan
komunitas sangat berguna untuk melatih
kepedulian terhadap masalah-masalah di
KEGIATAN sekitar kita, sehingga kita bisa belajar
pLve DILUARSEKOLAH § untuk mencari solusi-solusi kreatif.
APA YANG PALING
SERING KAMU | Les boleh-boleh saja dilakukan. Namun
LAKUKAN? perlu diingat, jangan menghabiskan
waktu untuk menempa kekuranganmu,
sehingga tidak tersisa lagi waktu untuk
melatih kelebihanmu.

Yang patut disayangkan, masih cukup

banyak siswa-siswi yang menghabiskan

sebagian besar waktu di luar sekolah

untuk ke mal. Kurangnya exposure

terhadap kegiatan yang bervariasi

@ Les33% berakibat pada minimnya minat.

@ Ke Mal 25% Alh_as_ll, banyak yang gglau dafam_ me-
milih jurusan. Banyak siswa yang ingin

@ Membantu Usaha Orang Tua 7% menjadi pengusaha, tapi ide bisnis hanya

@ Lainnya2% seputar cafe dan fashion, karena hanya
itu yang dilihat di mal.

@ Ikut Kegiatan / Komunitas 33%

Responden:

829 siswa SMA kelas X - XII Banyak orang mendapat tawaran
pekerjaan bahkan sebelum lulus kuliah.
Kuncinya? Isi waktu luangmu dengan
kegiatan yang positif seperti ikut lomba,
job shadowing, mengajar di panti
asuhan, membentuk komunitas dengan
visi misi tertentu, ikut pelatihan,
workshop, dan masih banyak lagi.
Pastikan semua kegiatan positifmu ini
terekam di social media. Niscaya
pekerjaan yang akan mencari kamu!




Menertibkan

ANTRIA

G Apa idemu untuk menertibkan gJ?

antrian di tempat umum? AN X9
(Contoh: di lift, toilet, bandara, dsb)

mengalami sendiri bagaimana jengkelnya ketika

sudah antri dengan tertib di depan toilet tapi
tiba-tiba antriannya diserobot oleh orang yang datang
belakangan. Atau ketika mau keluar dari lift tapi diterjang
oleh orang-orang yang memaksa masuk sebelum
penumpang lift keluar. Apakah kebiasaan malas antri dan
tidak tertib ini dapat diperbaiki? Berikut pendapat
teman-teman kita tentang ide untuk menertibkan antrian di
tempat umum.

Teman-teman mungkin sering melihat atau bahkan

[ "Menerapkan suatu N
" sistem berbasis

teknologi yang

memudahkan orang 2

untuk mengantri. Ricad Syah Malik

Mengantri yang efektif SMAN 1 Ciseeng

| tidak selalu harus Xl = IPS

| dalam wujud kon- :

| vensional: orang yang “Dipasang CCTV di lokasi antrian seperti

berbaris menunggu terminal atau stasiun agar masyarakat merasa

| selama jangka waktu diawasi dan bagi yang melanggar langsung

| yang tidak tentu, tetapi diberikan sanksi oleh petugas.”

kita bisa mengantri

| dengan menggunakan

akses dunia maya,

sehingga kita bisa

memanfagtkan vkl Delmira Anggita Prabu
mengantri untuk

melakukan aktivitas SMA Nasional 1 Bekasi
lain.” ' Xl - IPS

“Menurutku ditempatkan petugas khusus di
tempat antrian jadi bisa diatur gitu, soalnya
kalo hanya dari tulisan “Harap Antri” tetep aja
ga’'akan pernah ditaati.”

Felisha
SMAK St. Laurensia, Tangerang Selatan
Xl = IPA
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“Dengan memberi-
kan contoh mem-
praktikkan sendiri
bagaimana meng-
antri yang tertib.
Apabila ada yang
melanggar maka
saya akan menegur-
nya langsung
dengan cara

ol _a'él

. —
H‘:_... »

5

Kathleen Fransisca Adiutama (T i
SMA St. Ursula, Jakarta ol 1 mengambil hati dan

X! - IPA i menurunkan ego
e | mereka, dan me-
“Membiasakan orang untuk mengantri dengan nunjukkan bahwa
benar dan dimulai dengan tidak memberikan tertib itu indah.”
layanan / tidak mengizinkan penggunaan : P
fasilitas bagi masyarakat yang tidak mau e
mengikuti aturan mengantri.” S
& ara Bunda, Bandung

Novita Chrismonica
SMKN 3 Kota Tangerang

X| — Perhotelan

“‘Dengan memperingatkan orang yang menyerobot untuk sabar mengantri
dengan tertib dan tidak seenaknya mengalihkan antrian orang. Dan peng-
awasan juga harus lebih diperketat agar warga tidak seenaknya, karena
yang saya tau saat ini masyarakat di Indonesia masih banyak yang belum
taat aturan.”

Rizmalia Zianda
SMKN 1 Kota Sukabumi
XIl — Broadcasting &

“Memberikan sanksi khusus bagi masyarakat yang tidak mematuhi aturan.
Apabila fasilitas tersebut banyak digunakan oleh masyarakat, perbanyak
fasilitas tersebut, agar tidak terjadi keributan pada saat mengantri.”

Kamu lebih memilih kerja kelompok atau individu?

Mengapa?
Kirimkan pehdapatmu ke: redaksi@jurusanku.com

dengan menyertakah hama, sekolah, kelas, dan foto
kerenmu.
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Outliers

§ eni pertunjukan nampaknya salah
satu bidang yang diminati banyak
kawula muda dewasa ini. Selain dapat
mengekspresikan diri, bidang ini pun
menjanjikan beragam prestasi. Banyak
manfaatnya seperti tumbuhnya rasa
percaya diri dan bonus popularitas
merupakan daya tarik yang dapat
memikat banyak anak muda untuk
menekuni bidang ini.

Begitu juga dengan Florentina Resa
Kawatu. Siswi kelas XII IPS SMA Theresia
Jakarta ini merupakan salah satu yang
menekuni bidang seni pertunjukan,
khususnya tarik suara. Beragam prestasi
mulai dari tingkat lokal hingga inter-
nasional pun pernah diraihnya. Bagai-
mana aktivitasnya di bidang seni per-
tunjukan ini? Lalu apakah kegiatannya di
bidang ini mengganggu aktivitas
sekolahnya? Mari kita simak kisahnya
melalui perbincangan JURUSANKU

dengan siswi yang akrab disapa Resa ini.

Kenapa pilih jurusan IPS?

Karena di jurusan IPA ada beberapa
pelajaran yang aku tidak suka dan
memang aku agak lemah di situ. Lagi
pula jurusan kuliah yang sudah aku pilih
adalah Psikologi, jadi cocoknya ya IPS.

Kenapa Psikologi?

Awalnya sih mau ambil jurusan
Performing Arts yang sesuai dengan
passion dan hobi, tapi kan ga selamanya
aku hidup dan kerja lewat performing

arts. Jadi aku putuskan memilih Psikologi.

Pertama ini rekomendasi dari tante yang
seorang guru. Kedua, hasil tes minat dan
bakat menyarankan aku masuk Psikologi.
Dalam keseharian, aku memang suka
berinteraksi dengan orang dan cari tahu
bagaimana kepribadian mereka.

Menurutku, aku pendengar yang baik dan

bisa kasih saran yang lumayanlah.

Kamu punya passion di performing
arts, di bidang apa?

Yang saat ini paling sering aku tekuni itu
di bidang nyanyi, tapi aku juga suka nari,
acting dan juga gambar.

Sejak kapan suka nyanyi?

Oh dari kecil emang udah suka nyanyi,
kayak centil gitu, suka nyanyi sambil
nari-nari. Ada teman papa yang kasih
saran buat ikut les vokal. Awalnya aku
belum tahu les vokal itu kaya gimana.
Setelah ikut, barulah aku tertarik. Nggak
kerasa setelah lulus ternyata aku udah 10
tahun les vokal.

Wah lama banget ya, kenapa kamu
hisa suka sama performing arts
khususnya nyanyi?

Jadi emang ternyata passion aku di art
gitu jadi enjoy aja ngejalaninya. Ya
meskipun kadang capek karena harus ke
sana kemari untuk lomba atau perform.

Program les vokal kamu memang
harus sepuluh tahun?

Itu tergantung masing-masing siswanya.
Lesnya ada 4 level. Level dasar satu dan
dua cukup mudah dilalui, tapi untuk di
level tiga dan empat agak sulit. Banyak
anak ikut ujian level tersebut tanpa
pendalaman materi yang cukup baik.
Jadi banyak yang gak lulus dan harus
mengulang. Sedangkan aku disarankan
oleh guru untuk memperdalam materinya
dulu. Jadi aku bisa lulus dengan baik dan
tidak perlu mengulang. Kan malu kalo
ngulang.

Bagaimana caramu mengatur
aktivitas nyanyi dengan aktivitas
sekolah?




Kalo bisa aktivitas di luar sekolah aku oo

jadwalin sehabis jam sekolah. Tapi Eﬁ@@%g ﬁ%ﬂ
kadang ada jadwal perform di jam

sekolah, ya harus minta izin sekolah. Ei&&@g gENE
Terpaksa nantinya harus ngejar

ketinggalan pelajarannya. Kalau
kegiatannya sudah banyak ya aku mesti @NE@%&N
selektif dan sebisa mungkin gak ganggu

aktivitas sekolah.

Florentina Resa Kawatu

Prestasi apa aja yang pernah kamu raih?

Selain ikut PEMILIHAN VOKALIS
TERBAIK 2010 versi Purwa Caraka Music
Studio, aku pernah ke Zhuhai, China,
untuk lomba koor "A Voyage of Songs,"
International Choir Festival untuk kategori
Children’s Choir. Di tahun 2012, aku ikut
'Asia Cantate", International Choir Festival
di Phuket, Thailand. Di bidang piano, aku
dinyatakan lulus Grade 3 oleh The
Associated Board of the Royal Schools of
Music di tahun 2014.

Pengalaman menarik selama nyanyi?

Waktu SD aku pernah bantu panti asuhan
buat galang dana. Jadi tiap minggu aku
nyanyi di gereja dan dana yang
terkumpul disumbangin untuk panti
tersebut. Pernah aku nyanyi lagu judulnya
"Suara Anak Panti". Saat itu ada
sepasang suami istri yang mau cerai dan
sempat berantem, tapi gak tau gimana,
kata Pastur di sana, pasangan itu sempat
nangis dan meresapi lirik lagunya.

Rencana ke depan?

Sebenernya mimpi besar aku tampil di

Broadway. Jadi setelah lulus Psikologi,

kalo ada rezeki aku mau /lanjutin kuliah di

bidang Performing Arts di The American

Academy of Dramatic Arts. Mungkin Motto hidup kamu?

mustahil sih bisa tampil di Broadway, tapi

aku mau usahain dulu. Terwujud atau gak Life is a choice. Jadi kalo kamu udah

ya urusan nanti deh. nentuin apa pilihan kamu jangan lakukan
setengah-setengah.

Gambar: Dokumentasi Florentina Resa Kawatu
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#1 BESTSELLER

An A-Mazing Way to Deal with Change
in Your Work and In Your Life

CheggeO

Spencer Johnson, M.D.

Foreword by Kenneth Blanchard, Ph.D.

Co-Authors of The Gne '\linute \hmger
The World's Most Pog Aanogement Method

“Tak ada yang abadi di dunia ini
kecuali perubahan”. Ya, mulai dari
yang kecil hingga yang besar,
misalnya afiak-anak beran jak remaja
dan di saat dewasa mereka meng-
alami perubahan jenjang karier dan
status sosial. Kini perubahan sangat
cepat dan tak terelakkan. Ini
menuntut kita melakukan hal baru
dan meninggalkan kebiasaan lama.

Buku “Who Moved My Cheese”
karya Spencer Johnson bercerita
tentang cara menyikapi perubahan.
Si penulis memakai empat tokoh,
yakni dua ekor tikus, Sniff dan
Scurry, dan dua kurcaci, Hem dan
Haw. Sniff digambarkan sebagai
sosok yang peka terhadap
perubahan dan Scurry tanggap
mengambil keputusan.

Sebaliknya Hem dan Haw cen-
derung menolak perubahan karena
takut perubahan akan berdampak
buruk pada kesuksesan yang telah
mereka raih.

Sumber:
Spencer Johnson, M.D.
“Who Moved My Cheese?”

“mereka menemukan

Oleh : Zulkifli

Kesuksesan digambarkan dalam
bentuk cheese atau keju, sedangkan
dunia mereka adalah sebuah labirin
yang sangat besar.

4 Karakter dalam buku “Who Moved :"Lh Cheese”
Hem, Haw, Sniff dan Scurry

Diceritakan keempat tokoh menyu-
suri labirin setiap hari untuk me-
nemukan makanan. Suatu ketika

perbedaaﬂpada cara mereka
men|km§tl kesuksesan ini.

Awalnya Hem dan Haw berangkat
pagi-pagl menuju ke station untuk
menikmati cheese-nya.

g

-



Namun ketika sudah hafal jalannya
dan merasa persediaan cheese
aman, mereka pun berangkat lebih
siang. Alasannya, toh cheese di
station tersebut tidak akan habis.

Sniff dan Scurry juga bersemangat
berangkat menuju cheese station.
Bedanya, sesampai di sana, mereka
mengikat sepatu di leher dan me-
meriksa keadaan sekitar kalau-kalau
ada perubahan yang telah terjadi.
Setelah itu barulah mereka menikmati

cheese-nya. C »
Kebiasaan ini terus berlangsung

hingga suatu saat cheese itu lenyap.
Sniff dan Scurry yang teliti
memperhatikan perubahan tidak
terkejut. Mereka segera berlari
mencari station baru. Sebaliknya Hem
dan Haw sangat kaget, bahkan
menyalahkan orang lain, “Wha _-*--f -,.,_
My Cheese?" Hanya ini yafig mereka
perbuat. f

Sniff dan Scurry memutuskan pergi
mencari station baru. Perjalanan
mereka tentu sulit. Banyak station
yang kosong atau jalannya buntu.
Namun mereka tidak menyerah.
Tanpa disadari mereka melakukan
metode trial and error hingga akhir-
nya menemukan station baru dengan
cheese lebih ban

Sebaliknya,Hem dan Haw masih. di
station lama. Hem berniat menyelidiki
ke mana perginya cheese tersebut.
Pelan-pelan Haw menyadari
pentingnya menyusul Sniff dan
Scurry, tapi ia takut menyusuri labirin
yang gelap. la mengajak Hem. Hem
tidak mau. Haw pun pergi sendiri.

a Haw menyusuri labirin

an takut-takut. Tapi kemudian
'Iangkahnya terasa lebih ringan
karena rasa takutnya mereda.
Akhirnya ia berhasil menemukan
cheese station yang juga ditemukan
Sniff dan Scurry dan segera
menikmati cheese barunya bersama
mereka.

Di kehidupagfnyata, banyak orang
seperti Hem yang cepat puas dan
tidak memikirkan masa depan.
Ketika perubahan besar terjadi,
mereka menyalahkan orang lain dan
keadaan sekitarnya. Begitu juga
orang seperti Haw. Asalkan merasa
aman, itu sudah cukup. Ketika
perubahan datang barulah ia merasa
perlu berubah.

Yang patut dicontoh adalah sikap
dari Sniff dan Scurry. Sedafi awal
meraih sukses, mereka tetap
memperhatikan keadaan sekitar dan
mengamati perubahan yang terjadi.
Ketika perubahan datang, mereka
sudah siap mengejar sukses baru.

Gambar; htlpfstafﬁngstream,W‘Bengine,netdna—cdn.com

“ Dengan metode trial & error, akhirnya Sniff
dan Scurry menemukan station baru dengan
cheese yang sangat banyak, bahkan lebih
banyak dan lezat di bandingkan cheese
station lama "




Beasiswa

-

Be:iﬁ'swff/

LPDP _

Gambar : www.fingerlakesdental files wordpress.com

B easiswa LPDP semakin banyak
dikenal dan diminati. LPDP adalah
singkatan dari Lembaga Pengelola Dana
Pendidikan yang dibentuk Pemerintah
Indonesia sekitar 3 tahun lalu, dikelola
oleh Kementerian Keuangan Republik
Indonesia bekerja sama dengan Kemen-
terian Pendidikan dan Kebudayaan, dan
Kementerian Agama. Untuk bisa meng-
akses informasi secara detail buka saja
website www.lpdp.depkeu.go.id.

Ada 5 jenis beasiswa yang
ditawarkanoleh LPDP yaitu: beasiswa
Master (program S2) dan Doktor (S3);
peasiswa Tesis dan Disertasi; beasiswa

Afirmasi; beasiswa Spesialis Kedokteran;

dan terakhir Presidential Scholarship.

Kecuali beasiswa Spesialis Kedokteran
yang hanya dapat diambil di Perguruan
Tinggi di Indonesia, beasiswa lainnya
dapat diambil di perguruan tinggi luar
negeri maupun di Indonesia.

Khusus Presidential Scholarship,
peminat dapat studi di universitas top
dunia yang memiliki reputasi terbaik di
dunia. Tujuannya agar menambah
secara kuantitas dan kualitas mutu dari
para ilmuwan atau praktisi muda Indo-
nesia untuk bisa mengembangkan
dirinya dan membangun negara dan
pangsa Indonesia.

/ Oleh:
Rachmi Sjafei
Scholarship Coach
Www_scholarshipvoach.Org

Peminat beasiswa LPDP semakin
membludak, sehingga ada 4 periode
waktu pendaftaran setiap tahunnya, yaitu
Februari, Mei, Agustus, November.
Umumnya ada pameran yang di-
selenggarakan di kota Jakarta agar

para peminat dapat memperoleh
informasi yang lebih akurat.

Ada 6 tahapan yang perlu ditelaah bagi
setiap peminat beasiswa LPDP yaitu
pendaftaran ONLINE; proses seleksi
administrasi (kelengkapan dokumen dan
persyaratan); proses penilaian dokumen;
proses seleksi wawancara dan
Leaderless Group Discussion,
penetapan kelulusan sebagai penerima
beasiswa; dan terakhir program
kesiapan keberangkatan.

Program beasiswa LPDP ditujukan bagi
setiap Warga Negara Indonesia yang
memiliki kemampuan akademik dan
kepemimpinan yang tinggi dan lolos
proses seleksi. Jadi setiap anak muda
yang memiliki KTP Indonesia dan
memenuhi kriteria LPDP, dapat men-
daftar beasiswa LPDP. Umur menjadi
syarat utama yaitu kurang dari 40 tahun
dan harus sudah lulus Sarjana (Program
S1). Peminat dapat memilih universitas
yang sudah ada dalam daftar /ist LPDP.
Kalaupun tidak termasuk dalam /ist
LPDP, ada persyaratan tertentu




yang dapat dipertimbangkan pihak
LPDP.

Dana LPDP adalah hasil investasi dari
APBN yang dikelola oleh Kementerian
Keuangan R, dan setiap penerima
beasiswa LPDP akan memperoleh:
Dana Pendidikan yang meliputi
registration fee, tuition fee, book fee,
research, international seminar,
publication like journals, dan
graduation ceremony. Untuk Dana Non
Pendidikan meliputi visa application
fee, living allowance, health insurance,
transportation fee, arrival fee,
emergency fee, university incentive fee
(the top university in the world based
on LPDP record).

Dari informasi di atas, tidaklah heran
banyak anak muda Indonesia dari
berbagai kalangan berusaha untuk
dapat lolos seleksi beasiswa LPDP.
Menurut informasi penerima beasiswa
LPDP mendapat /iving allowance yang
layak / sangat cukup dibandingkan

Gambar : www.torchandlaurel.org

beasiswa lainnya, sehingga penerima
betul-betul fokus untuk menyelesaikan
studinya dengan baik dan cemerlang.

Diharapkan akan ada banyak alumni
dari beasiswa LPDP tahun depan, dan
dapat mengembangkan networking-
nya yang sangat diperlukan bagi
kepentingan Indonesia sendiri maupun
global. Dan yang terpenting bagi para
penerima beasiswa |LPDP adalah
mengaplikasikan ilmu pengetahuan,
teknologi, dan hasil penelitian untuk
kepentingan Negara dan bangsa
Indonesia.

é 6 Dana LPDP adalah

hasil investasi dari
APBN yang dikelola
oleh Kementerian

&

bage www.media.floridaregliors. ¢
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ebagai seorang pelajar,
kamu pasti pernah konflik
dengan teman-temanmu
hanya dikarenakan masalah
komunikasi. Dengan quiz ini
diharapkan kamu dapat lebih
mengenali tipe kepribadianmu
sehingga kamu bisa mengatasi
perbedaan gaya komunikasi dan
menghindari adanya kesalah-
pahaman. Topik kali ini adalah
mengenali tipe penyelesaian
tugas, apakah kamu seorang
yang lebih berorientasi pada
tugas atau lebih berorientasi pada
orang-orang di sekelilingmu.

o -

Berikan skor di dalam kotak pada setiap pernyataan

di samping ini.

Skor 1 : Sangat tidak sesuai  Skor 3 : Sesuai dengan dirimu
dengan dirimu

Skor 2 : Tidak sesuai dengan Skor 4 : Sangat sesuai dengan

dirimu

dirimu

N mememmmmmm

--------------_—----------'

Kuis ini tidak dapat menggantikan
tes psikologi formal




Aku adalah orang yang setia, tabah, dan teguh

Aku baik hati, suka menolong orang lain, ramah

Banyak orang menyukai aku, menganggap aku menyenangkan,

menarik perhatian

Aku penuh dengan semangat dan kehidupan, senang melucu

Aku orangnya santai, tidak khawatir, merasa berkecukupan

Ketika orang bersama aku, mereka merasa

terinspirasi oleh keberadaanku

Aku tidak suka menentang dan mudah tunduk

Aku cenderung sabar, stabil, toleran,

menunjukkan belas kasihan

Aku percaya diri dan memiliki jiwa besar

Aku senang bersosialisasi dan mudah berteman

Pendapatku tidak ekstrim dan mudah dipengaruhi

Penting bagiku untuk membuat orang lain merasa

nyaman dan bersahabat

Aku memiliki pikiran positif terhadap semua orang

Orang mudah membuatku merasa puas dan senang

Aku dapat mengekspresikan perasaan dan emosi

Aku orangnya harmonis dan senang melayani

Aku mudah merasa bahagia, selalu mengharapkan

hal-hal yang baik

Aku orangnya terbuka dan mudah percaya kepada orang lain

Orang lain senang menghabiskan waktu bersamaku

Aku cenderung menghindari konflik

35.50:| TASK

Kamu adalah seorang yang berorientasi
pada sisi tugas, begitu ketat dalam
disiplin menyelesaikan tugas, dan
biasanya lebih berfokus pada pekerjaan,

baik tugas yang kecil maupun yang besar.

Kamu berbicara dengan orang lain hanya
hal yang penting saja. Namun kamu
adalah seorang yang terbuka dalam
mengungkapkan pendapat, terlebih
mengenai hal-hal yang berbeda dengan
pendapatmu.

Skor Total @
52-80.| PEOPLE

Kamu adalah seorang yang berorientasi
pada hubungan dengan orang lain.
Bagimu hubungan yang harmonis antara
sesama adalah sesuatu yang sangat
penting sehingga kadang-kadang
masalah besar diperkecil dan diabaikan.
Karena terlalu memikirkan perasaan orang
lain, kamu cenderung lamban dalam
pengambilan keputusan dan terlalu
banyak waktu yang dihabiskan untuk
bersosialisasi.




Revolusi Mental

A LIFE

K’[ika sedang berjalan di

\ tempat umum pernahkah kamu
merasa kesal karena
terjebak di belakang
orang yang berjalan
sangat santai dan
menutupi jalan? Atau
pernahkah kamu ke
supermarket di luar
negeri? Bandingkan
kecepatan kerja
kasirnya dengan kasir di

Prof Richard Wiseman, bekerja

sama dengan the British

Council, melakukan riset tentang
pace of life di pusat kota di 32
negara dengan cara
memperhatikan dan menghitung
seberapa cepat pejalan kaki
berjalan di keramaian.

Dari risetnya, ditemukan bahwa
Singapura, Copenhagen, Madrid,
Guangzhou adalah kota dengan
pace of life tercepat. Sedangkan
Blantyre dari Malawi adalah kota
dengan pace of life paling lambat.

Oleh : Zulkifli Selain Prof. Wiseman, ada peneliti
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lain yang sudah lebih dulu
meneliti perihal ini, yakni Prof.
Robert V. Levine. Profesor yang
besar dikota New York ini
melakukan riset dengan judul
“The Pace of Life in 31
Countries”.

Dalam penelitiannya, Prof. Levine
menggunakan 3 indikator utama
yaitu kecepatan berjalan rata-rata
di pusat kota, kecepatan pegawai
pos menyelesaikan pekerjaan
sederhana, dan seberapa akurat
jam yang ada di area publik
daerah tersebut.

Hasilnya, secara keseluruhan
negara yang pace of life-nya
tercepat adalah Jepang, disusul
negara-negara Eropa Barat.
Sebaliknya negara yang pace of
life-nya paling lambat adalah
negara yang ekonominya sedang
berkembang (bukan negara
maju).

Lalu apa yang salah dengan
berjalan lambat? Dan apa
sebenarnya pace of life itu?

Jika diterjemahkan ke dalam
pahasa Indonesia, pace of life
artinya laju kehidupan, yaitu
seberapa cepat kamu melakukan
aktivitas sehari-hari, seperti
berjalan atau menyelesaikan
suatu pekerjaan.

Dari dua penelitian di atas,
disimpulkan pace of life tinggi
didominasi negara-negara maju,
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Gambar: http://i.huffpost.com

sedangkan negara berkembang
atau bahkan tertinggal memiliki
tingkat pace of life rendah. Berarti
laju kehidupan berhubungan erat
dengan tingkat ekonomi atau
maju tidaknya suatu negara.

Di tingkat individu, temuan ini
bisa berarti orang dengan pace
of life cepat punya peluang maju
lebih besar dibanding yang pace
of life-nya lambat. Mereka yang
bergerak cepat terbiasa
menyelesaikan pekerjaan dengan
cepat dan tidak membuang waktu
untuk hal sepele.

Jadi kalau kita mau cepat maju,
ayo berjalan lebih cepat. Mari kita
selesaikan pekerjaan secepatnya.
Ngobrol, bergosip dan update
status di sosmed ditunda dulu
setelah kerjaan selesai ya.

It IS not enough to be

so are the ants.

The question is:
What are we
BUSYabout?

-Henry David Thoreau- ’ ’
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Jurusanku’s Activities

(DInterview SGU

Tim Redaksi JURUSANKU saat
melakukan kunjungan ke acara
Open House di Swiss German
University di BSD, Tangerang pada
tanggal 10 Oktober 2015.

(2)Seminar St. Theresia

Seminar “Majors for the Future” di
hadapan siswa kelas X| dan XIl
SMAK St. Theresia, Jakarta pada
tanggal 9 Oktober 2015.

G)LCB Bali

JURUSANKU pada saat diundang
oleh Le Cordon Blue ke Bali.




Sejak SMA Sosiologi sudah diajarkan. Namun tidak

banyak yang tahu ke mana arah program studi ini
di universitas, dan apa saja peluang kariernya. "'ﬂ
1

bisa sangat berbeda dengan di SMA. Yang dipela-
jari jauh lebih beragam dan peluang kariernya pun & ®
bervariasi dan luas.

Faktanya, ilmu Sosiologi yang diajarkan di kuliah \

b

>

Bagi kamu yang tergolong People
Oriented, jurusan Sosiologi layak di-

pertimbangkan. Nantikan Infoletter
JURUSANKU edisi mendatang yang akan
mengulas Sosiologi secara lengkap.
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